Vorkurs Physik, WS$22/23

Ubungszettel 2

Prof. Dr. Berenike Maier, Prof. Dr. Andreas Schadschneider
Universitdt zu Kéln

2.1 Quadratische Gleichungen

Bestimmen Sie die folgenden Mengen:

a) {xEIR‘Zx2+4x=6} c) {fneN|(n-2)(n+3)=0}
b) {GEZ‘GZJfga:%; d) {zE]R’zz+4z+13:O}

2.2 Trigonometrische Funktionen

Losen Sie die folgenden Ausdriicke auf. Skizzieren Sie dazu die Position
der Winkel auf einem Einheitskreis und zeichnen Sie die relevanten
Langen ein.

a) sin<3—;) b) cos(-r) 0) tan(%)

2.3 Boot
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Ein Boot befindet sich auf einem See. Der Motor wirkt in ndrdlicher
Richtung mit einer Kraft von 50 N. Der Wind blédst nach Siidwesten und

bt eine Kraft von 20 N auf das Boot aus. Schlief3lich zieht ein Fisch an

einer Leine mit einer Kraft von 40 N in Richtung in einem Winkel % rechts

von 6stlicher Richtung.

Schreiben Sie alle Kréfte als Vektoren in einem geeigneten Koordinatensystem

und bestimmen Sie den Gesamtkraftvektor der benannten Einflusse, seine

Grofle, den zugehorigen Einheitsvektor und seinen Winkel.



2.4 Brettspiel
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Sie spielen ein Brettspiel auf einem sechseckgekachelten Feld. Wenn Sie
eine Karte ausspielen, bewegt sich Ihre Figur einen Schritt in die darauf
ausgewiesene Richtung.

Ihre Figur startet in der Mitte und Sie haben sechs Karten, je eine pro
Richtung. Sie miissen jede Karte genau einmal ausspielen, konnen aber
die Reihenfolge wiahlen. Auf welchen Feldern kann Ihre Figur enden?
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